UNIVERSIDAD AUTONOMA DE CHIHUAHUA
Clave: 08MSUO0017H

FACULTAD DE ZOOTECNIA
Clave: O8USU0637Y

PROGRAMA DEL CURSO:

DISENO DE EXPERIMENTOS

DES:

Tipo de materia:
Clave de la materia:
Semestre:

Créditos:
Total de horas por s

Total de horas seme

Fecha de actualizaci

Clave y Materia req

Programa(s) Educativo(s):

Area en plan de estudios:

ZOOTECNIA

INGENIERO EN
ECOLOGIA

OPTATIVA
312-EC
30
ESTADISTICA
4
emana: 4

Teoria: 3

Practica 1
Taller:

Laboratorio:
Practicas complementarias:
Trabajo extra clase: 3

stre: 64

on: 30/08/07

uisito: 201-EC
ESTADISTICA

Propositos del Curso:

I.- Que el estudiante seleccione y Disefie los experimentos necesarios, para la solucion de problemas de su
profesién, los proyecte, ejecute y analice, segun el rigor cientifico aplicable a los resultados esperados.
11.- Que el estudiante interprete los resultados y andlisis, y sea capaz de ofrecer conclusiones y
recomendaciones, al nivel seleccionado para el problemay el experimento.

COMPETENCIAS
(Tipoy Nombre de las
Competencias que nutren a la
materia y a las que contribuye)

CONTENIDOS
(Unidades, Temas y Subtemas)

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE
(Por Unidad)

Para todas las unidades:
Probabilidad y Estadistica
Ciencias de la Ingenieria.
Investigacion

Anélisis y Solucion de Problemas
Equipos Multidisciplinarios

. Principios de la Investigacion
Cientifica Definiciones y Conceptos
1. Método cientifico

2. Experimento

3. Paradigmas

4. Retos del Investigador cientifico
5. Inventor v.s. Cientifico

Comprende y utiliza los conceptos
de la investigacion y sus alcances.
Asume la responsabilidad del
investigador ante un problema real
de su entorno.

I1. Introduccioén a la Investigacion
Cientifica.

1. Demostracion v.s. probabilidad.
2. Deterministico v.s. probabilistico.
3. Causa-efecto.

I11. Principios Estadisticos del Modelo
de Experimentacion.

1. Estimadores y Pardmetros.

2. Esperanzas y Desviaciones.

3. Distribuciones de Probabilidad

4. La normal.

5. La chi cuadrada.

6.LaF.

Comprende y utiliza las
implicaciones y supuestos basicos
de la investigacion cientifica y la
experimentacion.

Es capaz de comprender y calcular
estimadores, pruebas de hipétesis
basadas en distribuciones de
probabilidad.

Entiende las limitantes de la prueba
de hipétesis y sus errores.




IV. Disefios de Experimentos v.s.
aplicaciones

1. La ecuacion.

2. Los supuestos del modelo.

3. Variable de interés y errores (sus
distribuciones).

4. Latabla de ANOVA y otros
posibles resultados.

5. Factor y efecto.

V. Disefio Completamente al Azar.
1. Factores fijos.

2. Tratamientos y medias.

VI. Disefios Factoriales.

1.-El concepto del cuadrado.
2.-El concepto del cubo.
3.-Factoriales Fraccionados.

VII. Disefio en Blogques

1. El factor aleatorio.

2. Varianza de Bloque.

3. El Modelo y su ecuacion.

VIII. Disefio en Cuadrado Latino
1. Dos bloques.

2. Mas de dos bloques.

IX. Parcelas Divididas
1.-Aleatorizacion

2.-Parcelas subdivididas.

X. Los Errores del Disefio de
Experimentos mas comunes en los
principiantes.

1. Los supuestos de los modelos
lineales.

Utiliza los modelos y conceptos
matematicos, probabilisticas y
estadisticos requeridos en la
aplicacion de un experimento.
Entiende los resultados y calculos
definidos en un experimento, los
interpreta y genera conclusiones.

Puede disefiar y ejecutar un
experimento sencillo, hasta las
conclusiones y recomendaciones.
Es capaz de fraccionar un
experimento factorial, para obtener
la informacién mas prioritaria al
menor costo y tiempo posibles.
Comprende el efecto aleatorio y las
ventajas de su inclusion en el
disefio.

Comprende y puede utilizar los
disefios que requieren mas bloques
de varianza en el modelo.

Utiliza la aleatorizacion de los
tratamientos y las unidades de
experimentacion para crear
modelos méas completos.

Conoce y evita las deficiencias mas
comunes en el disefio experimental,
sus causas y posibles soluciones.

FUENTES DE INFORMACION
(Bibliografia/Lecturas por unidad)

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES
(Criterios e instrumentos)

Estadistica Experimental
Practica Util y Sencilla 12 Edicion
Rubio Arias Héctor Osbaldo

Disefio de Experimentos

Principios Estadisticos de disefio y analisis de
investigacion 22 Edicion

Kuehl Robert O.

THOMSON

La acreditacién del curso se logra mediante:
1. Asistencia (minimo90%).
2.Exémenes (Tres Parciales Promediados

Calificacion Minima 6 c/parcial y se promedian).
3. Laboratorios (3 de Investigacion por consultay 2 de
practica experimental, calificacion minima de 6 en c/unoy
se promedian).
Se requiere calificaciones aprobatorias en cada uno de los
examenes para poder promediarlos y en cada Laboratorio.
La calificacion final es el promedio ponderado 80/20 del
promedio de Examenes parciales y el promedio de
Laboratorios, condicionada al minimo de asistencia, esto
altimo es causa de reprobacion directa.
Se promueve la participacién y el trabajo en equipo, a los
estudiantes sobresalientes en estas capacidades e iniciativas
se le otorgan puntos extras 0 exentan como maximo dos de
los exdmenes parciales.




UNIDAD METODOLOGIA TIEMPO
TEMATICA (estrategias, secuencias recursos didacticos) ESTIMADO
En todas las 1. Para cada unidad se presenta una introduccion por parte del | VARIABLE
unidades Maestro, siguiendo un organizador tematico. Usando Se promueve y se
cualesquiera de los materiales de apoyo. incentiva el
2. Seentrega o solicita al alumno un material grafico y/o de trabajo en equipo
lectura. EI alumno revisa el material. yla
3. Seinicia un intercambio de ideas sobre el material. multidisciplina.
4. El maestro demuestra la aplicacion préactica del tema en la
resolucion de un problema, siguiendo los pasos del
razonamiento critico.
5. Se solicita al alumno su participacion individual o grupal en
la solucidn de otro problema similar al anterior.
6. Se pide al alumno que elabore una investigacion y/o
laboratorio para entregar. EI maestro revisa el trabajo y
retroalimenta a los alumnos inmediatamente.
7. Se aclaran dudas y cada tres unidades se fija fecha de
examen parcial.
Métodos: Técnicas: Estrategias:
e Centrado e Lectura Observacion
en la tarea. e Lectura recomendada Aplicacion
e Inductivo. e  Exposiciones del Maestro Comparacion
e  Deductivo. e Exposiciones del Alumno (individual) Experimentacion
e Sinteético. e  Exposiciones de los Alumnos (por equipo) Demostracion
e Debate dirigido Recapltulac_lgn
e  Opinion expresada verbalmente (panel, lluvia de ideas) Comprobacion
e Audiovisuales (peliculas, presentaciones multimedia) Resumen
Esquemas
“Modelos
Matematicos”
Conclusiones
Materiales de Apoyo Didactico y Recursos para la aplicacion:
e Paquetes de computacion (software) MINITAB y EXCEL
e  Proyector Multimedia
e  Pizarron Acrilico
e Proyector de Acetatos
e Lectura Inducida (manuales, revistas, consultas de Internet)

UNIDAD TEMATICA

EVIDENCIAS DE
DESEMPENO

CRITERIOS DE DESEMPENO

En todas las unidades del
contenido tematico.

Laboratorios précticos con

entrega de resultados escritos.

Laboratorios de consulta con
entrega de sintesis escrita.
Examenes escritos
presénciales, que requieren
teoria y la resolucion de un
problema en tipo “caso”.
Las hojas de salida de los
programas estadisticos

computacionales (MINITAB).

La supervision directa del
maestro, en clase y durante
los laboratorios practicos.

Los trabajos, presentaciones y laboratorios se
reciben solo si son entregados en tiempo.

La validez del trabajo se revisa por cada una de
sus partes para exactitud y en su total para
contenido minimo.

Las presentaciones individuales y/o grupales son
supervisadas por el maestro, con la
retroalimentacion complementaria del resto del
grupo.

La actitud y conducta del estudiante es
supervisada y evaluada por el maestro durante las
horas de clase y en los laboratorios préacticos.




CRONOGRAMA DEL AVANCE PROGRAMATICO (SEMANAS)

Unidades de aprendizaje

10

11

12

13

14

15

16

Definiciones y conceptos de la experimentacion

Introduccion a la Investigacién Cientifica

Principios Estadisticos del Modelo de
Experimentacion.

Disefios de Experimentos v.s. aplicaciones

Disefio Completamente al Azar.

Disefios Factoriales.

Disefio en Bloques

Disefio en Cuadrado Latino

Parcelas Divididas

Los Errores del Disefio de Experimentos mas
comunes en los principiantes.
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