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Estandares de codificacion para Plataforma Tradicional

Estructura inicial

Configuracion de la Pantalla
La configuracion de la pantalla debe de estar a 800*600 pixeles, la cual es el
estandar de resolucion aceptable en los monitores.

Se debe de establecer la propiedad anchor para cada componente que se agregue;
de tal forma que al momento de maximizar o minimizar la pantalla, los componentes
se ajusten a ésta.

Comentarios

Al principio del cddigo de cada forma, clase o0 modulo se debe de especificar el
nombre de éste, autor, fecha, numero de version, descripcion e historia de cambios
(dando por entendido que esta estructura de comentarios, sera implementada desde
la etapa de desarrollo; aun si no existe o existen cambios) mediante la utilizacién del
siguiente formato:

Nombre: El nombre de la forma, clase o médulo
Autor(es): Toda aquella persona que contribuye en la creacién de esta forma, clase o médulo
Descripcién: Lo que la forma, clase o médulo hace (el qué, no el c6mo)

Version Solicitud Servicio Modificador Fecha Descripcion del cambio  Versién del estandar
#HH #Solicitud Nombre dd/mmm/yyyy  Descripcion del cambio Version del
documento que se
empled para la

codificacion.
Donde:
Version: Version de submaédulo liberado.
Solicitud Servicio: Solicitud registrada en Sistema de Gestion para la Atencién a
Usuarios (SGAU’s). Cuando no aplique debe de especificarse N/A.
Modificador: Persona que realiz6 el cambio.
Fecha: Fecha en que se realiz6 el cambio.
Descripcién del cambio: Cambios / adecuaciones realizadas al proceso.
Version del estandar: Version del documento de codificacién de plataforma tradicional

empleado.
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Declaraciones
Option Explicit
Se debe de verificar que la opcion “Option Explicit” en la seccién de herramientas —
opciones, se encuentre activada.

Alcance de variables, constantes y objetos
Tanto una variable, constante u objeto, deben ser declaradas al inicio del bloque
de cbdigo donde se van a emplear, lo cual nos representa su alcance.

Variables

Las variables deben ser siempre definidas con el mas bajo alcance posible.

Las variables globales (Public) pueden crear enorme complejidad haciendo la l6gica
de la aplicacion dificil de entender, ademas de también dificultar el reuso y
mantenimiento del cddigo. En visual Basic, variables globales deben usarse
solamente cuando no hay otra conveniente forma de compartir datos entre formas.
Cuando se haga uso de variables globales, es buena practica declararlas en un
simple mddulo, agrupado por funciones. Dar un hombre manejable y entendible al
modulo indicando su propésito.

El nombre estandar de variable consiste de un nombre normal para la variable
precedida por dos identificadores. El primero debe ser uno de los siguientes:

Identificador Descripcion

Inicial

g Este denota que la variable tiene un alcance publico o
global.

m Este denota que la variable tiene un alcance de Mddulo
(Forma).

I Este denota que la variable tiene un alcance local.

La segunda letra 6 prefijo codifica el tipo de variable acorde a la siguiente tabla, la
cual nos denota algunos de los tipos de datos existentes:

Segundo Identificador Tipo
sht Short
int Integer
byt Byte
dmi Decimal
sng Single
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cls Clase

dbl Double

bin Bolean

chr Char

dte Date

str String

tdu Tipo Definido por el Usuario

El nombre de la variable debe ser sustantivo con la primera letra en capital. No use
todas en capital para acronimos. Los nombres deben ser designados para indicar su
intencién de uso facilmente reconocido por un observador casual.

Ejemplos:
Dim gstrNombrePersona as string
Dim mstrRangolnteres as string
Dim intContadorCiclo as integer
Dim intContadorRenglones as integer

Constantes

Para la declaracion de constantes en cualquier seccion de cédigo (segun el alcance
deseado), se debe de asignar el valor en el momento de su declaracién y debe
respetar el estandar de la declaracion de variables ademas debe contener el sufijo
“Constante” al final de la declaracion de la misma.

Ejemplos:
Const mintlvaConstante as integer =15

Objetos

Para la declaracion de objetos de base de datos, se debe de poner un prefijo
seguido del nombre del mismo, con la primera letra en capital, como se muestra en
la figura siguiente:

Objeto | Prefijo
Para objetos de SQL 2000 en adelante
SqlConnection sglc
SqlDataReader sqldr
SqlDataAdapter sql
DataSet sglds
SglCommand sglcmd
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DataView sgldv
SqlTransaction sqltr

Para objetos de SQL 6.5 u otros Data Sources

SqlConnection sqlcOLEDB

SglDataReader sgldrOLEDB

SqglDataAdapter sqldaOLEDB

DataSet sqldsOLEDB

SglCommand sglcmdOLEDB

DataView sqldvOLEDB

Ejemplos:

Dim sglcingresos as SglConnection ‘Conceccion a la base de datos
Ingresos

Dim sqldrFacultades as SglDataReader ‘Recordset para almacenar
temporalmente el catalogo de facultades

Inicializacion
Todas las variables y/o constantes deben ser inicializadas inmediatamente después
de ser declaradas.

Ejemplos:
Dim mintContadorRenglones as integer = 0
Const mintlIVAConstante as integer = 15

Comentarios a las declaraciones de variables, constantes y Objetos
Agregue comentarios en seguida de las declaraciones de variables, constantes y
objetos dando una descripcion breve del uso que se le dara a ésta.

Ejemplos:
Dim mintContador As Integer ‘Contador del ciclo renglones del flex grid
Dim gsngTax As Single  ‘Tax mensual para los célculos del pedimento

Bloques de cbdigo

Nota: Entiéndase por blogue de cédigo, una clase, evento, procedimiento, funcion,
ciclo, estructura de control, etc.
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Comentarios a blogues de cédigo
Cada bloque de codigo debe tener la descripcion de lo que hace y debe ser
precedido por una simple linea en blanco

Ejemplos:
Do while mbInEncontro =true

‘Este es un ciclo para algo
<Bloque de cédigo>
Loop

If condicién then

‘Esta es una simple linea de comentario
<Bloque de codigo>
End If

Procedimientos y funciones

Nombres de procedimientos y funciones deben ser verbos en combinacion con la
accion que realiza, siendo la primera letra minuscula y la primera letra de cada
palabra interna en capital.

Ejemplos
ejecutarConciliacion,
encontrarSiguienteCliente, etc.

Comentarios a Funciones y Procedimientos

Antes de cada procedimiento o funcion excepto eventos de los objetos (dando por
entendido que esta estructura de comentarios, sera implementada desde la etapa
de desarrollo; aun si no existe o existen cambios), el siguiente estilo de comentario
debe ser agregado:

Autor(es): Toda aquella persona que contribuye en la creaciéon de éste procedimiento o funcion.
Descripcion: Lo que el procedimiento 6 funcién hace (el qué, no el cémo).
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Comentarios adicionales

Formato a comentarios cuando se agrega o modifica cédigo

Para permitir una facil determinacion de quien ha alterado piezas de cédigo, y
deducir cuando los cambios fueron realizados, el siguiente formato debe ser
adoptado para todos los comentarios que describan cambios al codigo:

‘Nombre desarrollador

‘Fecha

‘Versién ligada a comentario inicial de la forma
‘Descripcién del cambio

Puntos adicionales

Declaraciones Select Case

Comenzar con los mas comunes casos al inicio del codigo. Si existe un legitimo
caso default, entonces se debe incluir en la seccion “Case Else”, de lo contrario, se
debe de utilizar para desplegar un error.

Ejemplos:
Select Case mintScore
Case Is <50
mchrGrade = “F”
Case Is < =100
mchrGrade = “A”
Case Else
‘No se puede obtener mayor que 100%!!!!
End Select

Manejo de errores

El manejo de errores es esencial para que el usuario este informado de la
problematica del sistema y principalmente para el control de la transaccién, por lo
que se debe de utilizar el manejo de errores estructurado (Try), tendiendo en cuenta
gue si estamos manejando conexiones a diferentes versiones de SQL Server,
debemos administrar ambos errores por separado, ya que en diferentes versiones
de SQL cambia tanto el numero de error como el mensaje de estos.
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Try

Catch exSQLOLEDB as SQLOLEDB.SqglException
Catch exSQLClient as SQLClient.SqglException
Catch ex As Exception

Finally

End Try

Nota: En cada una de las secciones antes mencionadas dentro del catch, se
debe poner dentro del messagebox, el niumero del error, la fuente vy la
descripcion de éste, asi como los iconos representativos al mensaje de error,
lo mas claro posible para el usuario.

Operador &
Siempre usar el operador & cuando se ligan caracteres y/o niUmeros.

Controles y Clases

Objetos en la ficha “Windows Forms”
Todos los controles en una forma deben ser renombrados inmediatamente después
de que fueron colocados.

Los controles deben ser nombrados con un consistente prefijo que facilite la
identificacion del tipo de objeto, seguido por el nombre asignado con la primera letra
en capital de cada palabra. Estos prefijos se enlistan a continuacion:

Control Prefijo
TextBox txt
Button but
List Box Ist
Checked List Box chkl
DataGrid dgrd
Check Box chk
Common Dialog dlg
Form frm
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Control Prefijo
Combo Box cbo
List View Istv
Tree View trev
Tab Control tab
Label bl
LinkLabel llbl
MainMenu mnu
Radio Button rbut
Group Box grb
Picture Box pic
Timer tmr
Date Time Picker dtp
Month Calander mcr
Rich Text Box rixt
Progress Bar prb
HScrollBar hsh
VScrollBar vsh
Splitter spr
DomainUpDown dud
NumericUpDown nud
TrackBar tkb
ImageList img|
HelpProvider hpr
ToolTip ttp
ContextMenu cmnu
ToolBar thr
StatusBar stb
StatusStrip sts
Notifylcon nty
OpenFileDialog odlg
SaveFileDialog sdig
FolderBrowserDialog fdlg
FontDialog tdlg
ColorDialog cdlg
PrintDialog pdlg
PrintPreviewDialog ppdig
PrintPreviewControl ppctl
ErrorProvider errp
PrintDocument pd
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Control Prefijo
AXMSFlexGrid mfg
HierarchicalMSFlexGrid hmfg
PageSetupDialog psd
CrystalReportViewer crv
DataGridViewer dgv
WindowsMediaPlayer wmp

Controles de menu

Las aplicaciones frecuentemente usan muchos controles de mend, por lo que se
hace necesario tener una convencion de nombramientos para estos controles. Los
prefijos para los controles de menu deben extenderse mas alla de la etiqueta inicial
“mnu” mediante la asignacion de un prefijo adicional por cada nivel de anidacion. La
siguiente tabla enlista algunos ejemplos:

Secuencia de leyendas en el menu Nombre asignado al menu
Archivo Abrir mnuArchivoAbrir
Archivo Enviar Email mnuArchivoEnviarEmail
Archivo Enviar Fax mnuArchivoEnviarFax
Formato Caracter mnuFormatoCaracter
Ayuda Contenido mnuAyudaContenido
Objetos

Cada objeto debe ser destruido cuando deje de utilizarse para ayudar a la
administracion de la memoria
Objeto = nothing
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