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Sistema de Hipermedia para el Aprendizaje de Contenidos
Curriculares

Humberto Blanco Vega!, Martha Ornelas-Contreras', Judith M. Rodriguez-Villalobos!,
Jesus Viciana-Ramirez?, Maria del C. Zueck-Enriquez!
! Facultad de Ciencias de la Cultura Fisica Universidad Auténoma de Chihuahua,
Escorza 900 C.P. 31000 Chihuahua, Chih. México
2 Facultad de Ciencias del Deporte, Universidad de Granada,
Carretera de Alfacar, s/n Granada, Espafia
{hblanco, mornelas, jurodrig, mzueck} @uach.mx, ?jviciana@ugr.es

Resumen. El presente trabajo tuvo como objetivo el perfeccionamiento del editor Sistemas
de Hipermedia para el Autoaprendizaje Asistido por computadora IV (SHAAC) como un
medio para desligar al profesor de su rol de trasmisor de conocimientos y fomentar el
autodidactismo en quien aprende. Se detalla un nuevo sistema computarizado que permite
a los docentes construir libros electronicos interactivos para presentar el contenido tematico
de cada una de las unidades de un curso por medio de multimedia, ademas de construir las
guias de estudio correspondientes. Los cambios en el SHAAC resultaron tan trascendentes
y profundos que en lugar de continuar con el mismo nombre y simplemente actualizar el
numero de la version, se tomo la decision de cambiarle el nombre al de Editor de Libros
Electréonicos Interactivos (LEI).

Palabras Clave: Hipermedia, Autoaprendizaje, Tecnologia Educativa.

1 Introduccion

Las estrategias de Ensefianza-Aprendizaje en educacion deben ser efectivas y asegurar la
transmision eficaz de lo que se ensefia, manteniendo el nivel de motivacion del alumnado y
haciéndole participe de su aprendizaje [1].

Es deseable que el entorno escolar promueva aprendizajes activos y significativos [2],
teniendo en cuenta que las personas adquieren conocimientos principalmente a través de la
recepcion mas que por descubrimiento [3]. Por ello innovar en las estrategias para producir
aprendizajes significativos y darle oportunidades al alumnado para ser activos en este proceso es
fundamental.

Por otro lado, la educacion en México, aunque no podemos negar que hay avances en su
cobertura y calidad, aun no alcanza los niveles de eficiencia que promuevan una educacion de
excelencia para garantizar un aprendizaje verdaderamente activo y significativo [4], lo que debe
impulsarnos a desarrollar nuevos modelos que propicien una mayor calidad y eficiencia en todos
los niveles de nuestro sistema educativo.

Debemos propiciar el desarrollo de proyectos y pruebas piloto en la educacion mexicana,
reduciendo las limitaciones de la educacién convencional y dirigiéndonos poco a poco hacia

42



nuevos sistemas y nuevas formas de aprendizaje, adaptando o desarrollando estrategias de
aprendizaje desde un enfoque por competencias (saber, saber hacer y ser) donde el énfasis
principal sea el desarrollo integral de quién aprende y no la simple trasmision de conocimientos
[1].

Tomando en cuenta todo lo anterior, un grupo de docentes universitarios en el 2005 inicia con
el disefio de un software de autoria que permitiera a los docentes presentar el contenido tematico
de cada una de las unidades de un curso académico por medio de hipermedia, asi como disefiar
guias de estudio informatizadas sobre dicho contenido, todo ello con el fin de fomentar
autoaprendizaje en quién aprende. En el 2007 se registré con el nombre de Editor Sistemas de
Hipermedia para el Autoaprendizaje Asistido por computadora IV (SHAAC) y posteriormente
en el 2008 se publico un articulo sobre la descripcion de dicho software [5].

En el 2009 el grupo de disefio del SHAAC y algunos colaboradores mas, deciden mejorarlo.
En las paginas siguientes se documentan estas mejoras, mejoras que dieron origen a un nuevo
software de autoria: el Editor de Libros Electronicos Interactivos.

2 Problema

Con el fin de continuar con los esfuerzos por desligar al docente de su rol de transmisor de
contenidos y de fomentar el autoaprendizaje en quién aprende para con ello seguir contribuyendo
al desarrollo de estrategias que mejoren nuestra labor docente; se plantea la mejora sustancial
del editor Sistemas de Hipermedia para el Autoaprendizaje Asistido por computadora disefiado
en el 2008 [5].

3 Método

A continuacion se especifican las etapas llevadas a cabo en el disefio del nuevo editor de
hipermedia.

3.1 Analisis.

En esta etapa, en varias reuniones de debate del grupo de investigadores se definieron a detalle
los componentes y funciones del Editor Sistemas de Hipermedia para el Autoaprendizaje
Asistido por computadora IV (SHAAC) [5] que debian modificarse o adicionarse para disefiar
un nuevo editor cualitativamente superior al SHAAC.
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3.2 Disefio y prueba de la version beta del nuevo editor

Una vez que el nuevo editor estaba técnicamente acabado y lo suficientemente estable para
trabajar con normalidad, se hicieron pruebas para identificar las caracteristicas y/o funciones que
requerian corregirse o modificarse.

3.3 Disefio y prueba de la version 1.0 del nuevo editor

Realizadas las correcciones y modificaciones a la version beta se logr6é contar con un software
relativamente libre de errores y con una calidad adecuada para ser utilizada por los usuarios
finales. Esta version fue nuevamente sometida a pruebas para identificar las caracteristicas y/o
funciones que requerian corregirse.

3.4 Diseifio del modulo de instalacién para el sistema

Una vez lograda la version 1.0 del software, mediante el paquete InstallShield 5.5 Professional
Edition se disefi¢ el instalador del nuevo editor para distribuirlo a los usuarios finales.

4 Descripcion general del nuevo editor de hipermedia

Antes de iniciar con la descripcion del nuevo editor es importante comentar que los cambios en

el editor SHAAC resultaron tan trascendentes y profundos que en lugar de continuar con el

mismo nombre y simplemente actualizar el numero de la version, se tomo la decision de
cambiarle el nombre al de: Editor de Libros Electronicos Interactivos (LEI).

El editor LEI, al igual que su antecesor editor SHAAC, es un software que permite a los docentes

presentar el contenido tematico de cada una de las unidades de un curso académico por medio

de hipermedia, asi como disefiar guias de estudio informatizadas sobre dicho contenido [5].

El editor LEI consta de cinco modulos:

1 El modulo constructor de pantallas, permite disefiar de manera amigable cada una de las
pantallas que contienen texto, imagenes, video y/o narraciones que corresponden al
contenido tematico de cada una de las unidades del curso académico o materia.

2 El modulo de lectura, ademas de ser la interfaz del usuario final (alumnado) permite
almacenar toda la informacién de los ejercicios realizados (guias de estudio); informacion
que posteriormente puede ser recuperada para ser auditada, enviada por correo al docente
que imparte el curso o almacenada en otro dispositivo diferente.

3 El mdédulo configuracion de la interfaz, permite a quien disefia el libro electronico,
determinar algunas caracteristicas relevantes de la interfaz del usuario como colores (fondo,
botones, letra o fuente), tamafo de fuente, logos de la institucion educativa, etc.

4 El médulo configuracion del email, permite especificar el o los correos a los cuales se
pueden enviar los resultados de los ejercicios (practicas y evaluaciones de las guias de
estudio).
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5  El modulo generador del libro electronico interactivo, permite copiar, al destino que se
elija, los archivos necesarios para la utilizacién del libro electronico en su version desktop
(para utilizarlo en discos duros, memorias y discos externos, etc.) y su version internet (para
su utilizacion mediante un navegador conectado a un servidor web).

5 Conclusiones y trabajos futuros

Como ya se comento, los cambios en el editor SHAAC resultaron tan importantes y acentuados
que en lugar de continuar con el mismo nombre SHAAC y simplemente actualizar el nimero de
la version, se tomo la decision de cambiarle el nombre.

Entre los cambios y mejoras del nuevo editor LEI en relacion a su antecesor SHAAC
destacamos las siguientes:

e La interfaz del nuevo software se compild mediante el software de autoria denominado
Adobe Director 11.0 en lugar del usado en la version anterior (el software de autoria
Authorware, de la misma compaiiia) lo que permitié con una interfaz mas versatil y de
mayor calidad; ademas de poder contar con una version del libro electronico para internet.

e La nueva interfaz del LEI, a diferencia de la del SHAAC, de usuario permite auditar las
respuestas que los alumnos dieron al resolver las preguntas de las guias, lo que entre otras
cosas le permite al docente valorar la calidad de las autoevaluaciones realizadas por los
alumnos a las preguntas de respuesta breve o ensayo [5].

e Los resultados del trabajo con las guias de estudio la (practicas y evaluaciones) [5] ahora
pueden ser enviadas por correo al docente que imparte el curso o materia para el cual se
disefio el libro electronico.

e Los resultados del trabajo con las guias de estudio puede reportarse y anexarse, en forma
automatica, a la bitacora de evaluaciones del curso, si este se encuentra en un sistema de
gestion de aprendizaje o LMS (del inglés Learning Management System) como por ejemplo
el MOODLE (del inglés Modular Object Oriented Dynamic Learning Environment); esto
mediante SCORMS (del inglés Sharable Content Object Reference Model).

De acuerdo a nuestra experiencia [5] en la utilizacion de editor disefiado y a los resultados
obtenidos por Gaytan [6], Gomez [7], Alvarado [8] y Beltran [9], Viciana et al. [10], entre otros,
seguimos convencidos de que el uso de las tics en la ensefianza y en particular los sistemas de
hipermedia representan un medio eficaz, aunque no el uUnico ni necesariamente el mas
importante, para alcanzar los niveles de eficiencia que garanticen una educaciéon de mayor
calidad. Sin embargo, es necesario seguir indagando a través de la investigacion la mejor forma
de la utilizacion de las tics como medio para potenciar un mayor y mejor aprendizaje; mejorando
lo que ya se tiene y aportando nuevas y mejores estrategias de su uso en el &mbito educativo.
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